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1. INTRODUCAO

Referente a area de Formagéao Tecnoldgica, cujo modulo € Arquitectura Interna
do Computador, irei abordar, através da pesquisa em paginas Web, vida e obra
do matematico John von Neumann e o seu diagrama de blocos.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1.John Von Neumann e o seu diagrama de blocos sobre a
arquitectura de um computador
2.1.1. Alguns dados pessoais
John Von Neumann nasceu a 3 de Dezembro de 1903 em Budapeste,
Hungria, e foi educado em Zurique nas Universidades de Berlim e Budapeste.
Morreu em Washington D.C., em 1957.

Em Budapeste, destacou-se como um prodigio em matematica. Ja em
crianga era capaz de dividir dois numeros de oito digitos de cabega, entretinha
os convidados da familia memorizando as colunas das listas telefonicas,
recitando todos os nomes, enderecos e
numeros de telefone. Apresentou o
doutoramento aos vinte e dois anos de
idade e aos vinte e trés torna-se a pessoa
mais jovem a leccionar na Universidade de
Berlim. Em 1930 emigrou para os Estados
unidos onde leccionou na Universidade de
Princeton e aos trinta, juntamente com
Albert Einstein, foi um dos primeiros

professores do Institute for Advance Study,

em Princeton, New Jersey.

llustragédo 1- John von Neumann

2.1.2. Biografia
John von Neumann foi um matematico cujo contributo para o desenvolvimento
da ciéncia foram as suas prestaces para a mecanica quantica’, alem desta,
von Neumann teve também importantes contributos para a teoria dos jogos,
teoria dos conjuntos, Economia e Ciéncias de Computacgéo, neste caso
concreto, foi um dos grandes responsaveis, pela concepg¢ao dos primeiros
computadores de alta velocidade, os quais viriam a permitir a bomba de

' “A mecanica quantica ¢ a teoria fisica que obtém sucesso no estudo dos sistemas fisicos
cujas dimensdes sao proximas ou abaixo da escala atdmica, tais como moléculas, atomos,
electrdes, protdes e de outras particulas subatomicas, muito embora também possa descrever
fendmenos macroscoépicos em diversos casos.” (site da wikipedia em www.wikipedia.org)
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hidrogénio nos Estados unidos da América. O conceito de von Neumann,
traduzida através da famosa arquitectura de von Neumann.

2.1.3. Ligagao com os computadores da sua era
Entre 1944 e 1946, von Neumann ajudou a preparar um relatério sobre a
capacidade dos computadores. Em 1945 escreveu “First Draft of a Reporto n
the EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) ”, um relatério
que sugere a utilizagado da linguagem binaria e que os programas e outros
dados devem estar na memoria interna do computador. Foi, também,
responsavel pela criagcdo do ENIAC (Electronic Numeric Integrator and
Computer), o primeiro computador para uso profissional (militar). O ENIAC
iniciou as suas operacdes em Fevereiro de 1946 mas ainda ndo possuia um
programa armazenada na memoéria. A programacgao deste computador se
cingia a uma “programagcao de hardware”. John von Neumann introduziu a
nogao de “programacéao por software” ao colocar um programa na memoria do
ENIAC, para isso 0 matematico utilizou a primeira vez a linguagem binaria,
linguagem que é usada pelos computadores de todo o Mundo.

2.1.4. Teoria dos jogos

Analise matematica de qualquer situagao que envolva um conflito de interesses
com a intencao de indicar as melhores opg¢des que, sob determinadas
condigdes, conduzirdo ao objecto desejado. Apesar de esta teoria ter raizes no
estudo dos entretenimentos bem conhecidos como o péquer, também tem em
conta conflitos e interesses bem mais sérios, como os dos campos da
sociologia, economia, politica e ciéncia militardo conhecido mestre desta teoria
€ o0 matematico John von Neumann que, entre as décadas de 20 e 30,
estabeleceu uma armagao matematica para todos os subsequentes
desenvolvimentos técnicos. Durante a || Guerra Mundial, estratégias militares
em areas como a logistica, a guerra submarina e a defesa aérea levaram a
ideias directamente relacionadas com a teoria dos jogos. Mais tarde, esta teoria
desenvolveu-se também no contexto das ciéncias sociais.

2.1.5. Conceito de von Neumann sobre arquitectura do computador

O conceito de von neumann sobre a arquitectura interna dos computadores
caracteriza-se pela possibilidade de uma maquina digital armazenar seus
programas no mesmo espago de memoria que os dados, podendo assim
manipular tais programas. Conforme nos demonstra a figura abaixo, os
componentes propostos por johm von neumann sao:

» Uma memoria
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» Uma Unidade Central de Processamento (CPU)

» Uma Unidade de controle (CU), cuja fungao é procurar um
programa na memoria, instrugao por instrugao, e executa-lo
sobre os dados de entrada

Memoria
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Aritmética
e Logica

v
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s

Acumulador
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Entrada Saida

llustracao 2 Arquitectura interna do
computador segundo John von Neumann
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3. CONCLUSAO

Este trabalho foi o resultado de uma pesquisa minuciosa sobre o0 matematico
John von Neumann que me exigiu no decorrer do mesmo analise, sintese e
reflexao.

Conclui com o0 mesmo que John von Neumann foi um matematico com inventos
e descobertas para a evolugcdo da humanidade em concreto sobre a
arquitectura interna do computador, conceito ainda hoje utilizado.
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