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CARACTERES (1)

Os caracteres sao um tipo de dados: ochare o C
trata os caracteres como sendo variaveis de um
byte (8 bits), ou seja ocupa um byte de memoria.
Um bit € a menor unidade de armazenamento de
Informacoes num computador.
Exemplo de programa que usa caracteres:

#include <stdio.h>

Int main ()

{

char Ch;

Ch='D";

printf ("%c",Ch);

return(0);
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CARACTERES (2)

No programa anterior, %c indica que
printf() deve colocar um caracter no
ecra. Um char tambéem e usado para
armazenar um numero inteiro. Este
numero € conhecido como o codigo
ASCII correspondente ao caracter,
COMO veremos no exemplo seguinte



CARACTERES (3)

#include <stdio.h>

Int main ()

{

char Ch;

Ch="D’;

printf ("%d",Ch); /* Imprime o caracter como inteiro */
return(0);

}

Este programa vai imprimir o numero 68 no ecra,
gue é o codigo ASCII correspondente ao caracter
'D' (d maiusculo).



FUNCOES DE LEITURA DE

CARACTERES
Funcio Forma Geral Explicacio

scanf scanf (*“%c”, &varavel): |Coloca o caracter inserido no idenfificador variavel
imprimindo-0 no ecrd. O sistema s0 lé o caracter
depois de pressionada a tecla enter.

getch variavel = getch( ) Retorna um caracter para o identificador variavel sem
0 Imprimir no ecra sem ser necessario premir a tecla
enter (pode ser encontrada na biblioteca conio.h).

getche variavel = getche( ): Retorna um caracter para o identificador variavel

imprimindo-0 10 ecrd sem ser necessario premir a tecla

enter (pode ser encontrada na biblioteca conio.h).




[Fungéio getch() / scanf

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
#include <conio.h> iInt main ()
Int main ()
{
f:har Ch; char Ch;
Ch=getch(): scanf("%c", &Ch);
printf ("Vocé printf ("Vocé
pressionou a tecla pressionou a tecla
voc”,Ch); %c",Ch):
;eturn(O), return(0);
}




STRINGS (1)

No C uma string € um vector de caracteres
terminado com um caracter nulo. O caracter
nulo € um caracter com valor inteiro igual a
zero (codigo ASCII igual a 0). O terminador
nulo também pode ser escrito usando a
convencao de barra invertida do C como
sendo '\O'. Embora o assunto vectores seja
discutido posteriormente, sao apresentados
aqui os fundamentos necessarios para se
poder utilizar as strings.



STRINGS (2)

Para declarar uma string usa-se o seguinte
formato geral:

char nome_da_string[tamanho];

Isto declara um vector de caracteres (uma
string) com numero de posicoes igual a
tamanho.

Tem que se reservar um caracter para ser o
terminador nulo (\0), tem que se declarar o
comprlmento da string como sendo, no
minimo, um caracter maior que a maior
string que pretendemos armazenar.



[STRINGS (3)

Se for necessario ler uma string fornecida pelo
utilizador pode-se usar a funcao gets(). A funcao
gets() coloca o terminador nulo (\O) na string,
guando se prime a tecla "Enter".

#include <stdio.h>

Int main ()

{

char string[100];

printf ("Digite uma string: ");

gets (string);

printf ("\n\nVVoceé digitou %s",string);
return(0);

}



STRINGS (4)

Como as strings sao vectores de caracteres, para
se aceder a um determinado caracter de uma
string, basta "indexar", ou seja, usa-se um indice
para aceder ao caracter desejado dentro da string.

Exemplo:
printf(“%c”, str[1] );

Por qué se esta a aceder a segunda letra e nao a
primeira?

Na linguagem C, o indice comega em zero.
Assim, a primeira letra da string sempre estara na
posicao 0. A segunda letra sempre estara na
pPosicao 1 e assim sucessivamente.



STRINGS (5)

Exemplo que imprimira a segunda letra da string "Joao"
apresentada acima. De seguida,ele mudara esta letra e
apresentara a string no final.

#include <stdio.h>

Int main()

{

char str[10] = "Joao";

printf("\n\nString: %s", str);

printf("\nSegunda letra: %c", str[1]);

str[1] = 'U";

printf("\nAgora a segunda letra é: %c", str[1]);
printf("\n\nString resultante: %s", str);
return(0);

}



Alguns dos cdodigos %

2ad. 2ol Inteiro
ool Eeal
2ocC Caracter
2os String
QD Coloca %o no ecri

Alguns exemplos de printf() e o que eles exibem:
Codigo

printf ("Teste %% %%")

Output

"Teste %4 94"

printf ("%{1".40.345)

"40.345"

printf ("Um caracter %c e um inteiro %d".'D'.120)

"Um caracter D e wm inteiro 120"

printf ("%s e um exemplo","Este")

"Este e um exemplo”

printf ("%s%d%%"."Juros de ",10)

"Turos de 10%"




[Exercicios

Escreva um programa que lela um
caracter digitado pelo utilizador,
Imprima o caracter digitado e o codigo
ASCI| correspondente a este caracter.

Escreva um programa que leia duas
strings e as coloque no ecra. Imprima
também a segunda letra de cada
string.
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